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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Примерная рабочая программа по информатике на уровне среднего общего 

образования составлена на основе Требований к результатам освоения основной 

образовательной программы среднего общего образования, представленных в  Федеральном 

государственном образовательном стандарте основного общего образования, а также 

Примерной программы воспитания. 

ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА УЧЕБНОГО КУРСА "ИНФОРМАТИКА"  

Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания 

информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах 

их автоматизации. 

Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа 

создания и использования информационных и коммуникационных технологий — одного из 

наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. Вместе с 

математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы 

естественнонаучного мировоззрения.  

Информатика имеет большое и все возрастающее число междисциплинарных связей, 

причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие 

предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), 

освоенные обучающимися на базе информатики, находят применение как в рамках 

образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в иных 

жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. 

ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов. На 

протяжении всего периода становления школьной информатики в ней накапливался опыт 

формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть 

современными образовательными результатами. 

Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая изменчивость 

окружающего мира. В этих условиях велика роль фундаментального образования, 

обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению 

новых технологий, в том числе, информационных. Необходимость подготовки личности к 

быстро наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм 

мышления, формирования у учащихся умений организации собственной учебной 
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деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию. 

В содержании курса информатики старшей школы целесообразно сделать акцент на 

изучении фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры, 

развитии алгоритмического мышления, реализовать в полной мере общеобразовательный 

потенциал этого курса. 

Курс информатики старшей школы является частью непрерывного курса 

информатики, который включает в себя также пропедевтический курс в начальной школе и 

обучение информатике в основной школе. В настоящей программе учтено, что сегодня, в 

соответствии с Федеральным государственным стандартом начального образования, 

учащиеся к концу начальной школы должны обладать ИКТ-компетентностью, достаточной 

для дальнейшего обучения. Далее, в основной школе, начиная с 5-го класса, они закрепляют 

полученные технические навыки и развивают их в рамках применения при изучении всех 

предметов. Курс информатики старшей школы, опирается на опыт постоянного применения 

ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и 

обобщение этого опыта.  

ЦЕЛИ ИЗУЧЕНИЯ УЧЕБНОГО КУРСА 

Изучение информатики в старшей школе на базовом уровне направлено на достижение 

следующих целей: 

 освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в 

формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в 

обществе, биологических и технических системах; 

 овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать 

информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом 

информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других 

школьных дисциплин; 

 развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих 

способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при 

изучении различных учебных предметов; 

 воспитание ответственного отношения к соблюдению правовых и этических 

норм информационной деятельности; 

 приобретение опыта использования информационных технологий в 

индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной 

деятельности 
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Основными задачами курса являются: 

 познакомить учащихся с понятиями система, информация, модель, алгоритм и 

их ролью в формировании современной научной картины мира; 

 раскрыть общие закономерности информационных процессов в природе, 

обществе, технических системах; 

 познакомить с принципами структурирования, формализации информации и 

выработать умение строить информационные модели для описания объектов и систем; 

 развивать алгоритмический и логический стили мышления; 

 сформировать умение организовывать поиск информации, необходимой для 

решения поставленной задачи; 

 сформировать умение планировать структуру действий, необходимых для 

достижения заданной цели при помощи фиксированного набора средств; 

 сформировать навыки поиска, обработки, хранения информации посредством 

современных компьютерных технологий для решения учебных задач, а в будущем и 

профессиональной деятельности; 

выработать потребность обращаться к компьютеру при решении задач из любой 

предметной области, базирующуюся на осознанном владении информационными 

технологиями и навыках взаимодействия с компьютером.  

МЕСТО УЧЕБНОГО КУРСА В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ 

Согласно учебному плану в 11 классе на изучение информатики отводится 1 час в 

неделю, всего  34 учебных часа. 
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СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА "ИНФОРМАТИКА" 

1. Информационные системы и базы данных  

Понятие системы и состава системы. Системный анализ. Модели систем. 

Информационная система (ИС). Области применения ИС. Базы данных (БД). СУБД. 

Проектирование баз данных. Создание базы данных. Обработка данных в БД. 

Практические работы. 

Практическая работа 1.1. Модели систем.  

Практическая работа 1.2. Знакомство с СУБД. 

Практическая работа 1.3. Создание базы данных "Классный журнал". 

Практическая работа 1.4. «Информационные системы. Самостоятельная разработка 

базы данных.» 

2. Работа с текстовыми документами  

Редактирование шаблона, создание и использование стилей текста, автоматическое 

форматирование оглавления, колонтитулы, работа с формулами, оформление таблиц и 

рисунков. 

Практические работы. 

Практическая работа 2.1. «Форматирование документа» 

Практическая работа 2.2. «Создание математических текстов» (задание1) 

3. Графические технологии  

Трехмерная графика, создание трехмерной модели в САПР Компас-3D, эскизное 

моделирование. 

Практические работы. 

Практическая работа  3.1 «Трехмерная графика»  

4. Табличный процессор  

Использование таблиц, использование простых и сложных формул, взаимодействие 

между листами таблицы, деловая графика, оформление диаграмм, фильтрация данных, 

экспорт данных в текстовый документ. 

Практические работы. 

Практическая работа 4.1 «Вычисления по формулам" 

Практическая работа 4.2 «Встроенные функции. Передача данных между листами» 

Практическая работа 4.3 «Деловая графика» 

Практическая работа 4.4 «Фильтрация данных» 

5. Интернет. 
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История развития глобальных сетей. Аппаратные средства Интернета. Каналы связи. 

Протоколы TCP/IP. Коммуникационные службы Интернета. Информационные службы 

Интернета. Системные основы WWW. Инструменты для разработки wеb-сайтов. Визуальные 

HTML-редакторы. Создания сайта. Таблицы и списки. 

Практические работы. 

Практическая работа 5.1 «Поиск информации в Интернете на языке запросов» 

Практическая работа 5.2 «Создание простейшего web-сайта по образцу. Создание  web-

сайта по образцу с использованием гиперссылок» 

Практическая работа 5.3 «Разработка сайта на языке HTML с использованием графики» 

6. Информационное моделирование. 

Понятие модели. Этапы моделирования. Величины и зависимости между ними. Модели 

статистического прогнозирования. Моделирование корреляционных зависимостей. 

Оптимальное проектирование и его модели.  

Практические работы. 

Практическая работа 6.1 Математическое Моделирование с использованием средств 

программирования 
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ПЛАНИРУЕМЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ  

Изучение информатики в основной школе направлено на достижение обучающимися 

следующих личностных, метапредметных и предметных результатов освоения учебного 

предмета. 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе 

система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного 

процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам 

образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при 

изучении информатики в старшей школе, являются: 

 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе 

развития личности, государства, общества;  

 понимание роли информационных процессов в современном мире; 

 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой 

информации;  

 ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических 

аспектов ее распространения;  

 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей 

информационной среды; 

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, 

понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития 

информационного общества;  

 готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению 

обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

 способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и 

взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, 

творческой деятельности; 

способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания 

основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации 

средств ИКТ. 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и 

осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

 владение основными универсальными умениями информационного характера: 



8 

 

постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, 

применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация 

информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от 

конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении 

проблем творческого и поискового характера; 

 владение информационным моделированием как основным методом 

приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в 

пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить 

разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» 

таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из 

одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в 

зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели 

моделирования; 

ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств 

информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и 

передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного 

пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание 

письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых 

сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и 

социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ 

информации). 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе 

изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды 

деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию 

и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, 

формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах 

и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и 

приемами. В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом 

общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной 

школе отражают: 

 сформированность представлений о роли информации и связанных с ней 

процессов в окружающем мире; 
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 владение навыками алгоритмического мышления и пониманием необходимости 

формального описания алгоритмов; 

 владение умением понимать программы, написанные на выбранном для 

изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня; знанием основных 

конструкций программирования; умением анализировать алгоритмы с использованием 

таблиц; 

 владение стандартными приёмами написания на алгоритмическом языке 

программы для решения стандартной задачи с использованием основных конструкций 

программирования и отладки таких программ; использование готовых прикладных 

компьютерных программ по выбранной специализации; 

 сформированность представлений о компьютерно-математических моделях и 

необходимости анализа соответствия модели и моделируемого объекта (процесса); о способах 

хранения и простейшей обработке данных; понятия о базах данных и средствах доступа к ним, 

умений работать с ними; 

 владение компьютерными средствами представления и анализа данных; 

 сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований 

техники безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами 

информатизации; понимания основ правовых аспектов использования компьютерных 

программ и работы в Интернете. 
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                     ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

 

№  

Тема 

Кол-во 

часов 

 

Основные виды учебной деятельности обучающихся 

ЭОР 

1 

Информационные системы и 

базы данных  

6 

Приводить примеры использования баз данных. Характеризовать 

базу данных как модель предметной области. Проектировать 

многотабличную базу данных. Осуществлять ввод 

и редактирование данных. Осуществлять сортировку, поиск 

и выбор данных в готовой базе данных. Формировать запросы на 

поиск данных в среде системы управления базами данных. 

 

2 

Работа с текстовыми 

документами 

4 

Описывать основные возможности текстовых процессоров. 

Приводить примеры проприетарного и свободного программного 

обеспечения для создания текстовых документов. Разрабатывать 

структуру документа. Создавать гипертекстовый документ. 

Использовать средства автоматизации при создании документа. 

Применять правила цитирования источников и оформления 

библиографических ссылок. Принимать участие в коллективной 

работе над документом. 

 

3 

Графические технологии 4 

Классифицировать компьютерную графику. Описывать основные 

возможности графических редакторов. Приводить примеры 

проприетарного и свободного программного обеспечения для 

создания и обработки объектов компьютерной графики. Выполнять 

преобразование растровых изображений с целью оптимизации 

размера изображения, корректировки цветовых кривых, яркости, 

контрастности. Обрабатывать изображения с помощью фильтров 

графического редактора. 

 

4 

Табличный процессор 7 

Приводить примеры задач анализа данных. Пояснять на примерах 

последовательность решения задач анализа данных. Решать 

простые задачи анализа данных с помощью электронных таблиц. 
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Использовать сортировку и фильтры. Использовать средства 

деловой графики для наглядного представления данных. 

Характеризовать этапы компьютерно-математического 

моделирования. Исследовать готовую компьютерную модель по 

выбранной теме. Решать простые расчётные и оптимизационные 

задачи с помощью электронных таблиц. 

5 

Интернет 6 

Пояснять принципы построения компьютерных сетей. Выявлять 

общее и различия в организации локальных и глобальных 

компьютерных сетей. Приводить примеры сетевых протоколов 

с определёнными функциями. Анализировать адреса в сети 

Интернет. Характеризовать систему доменных имён. 

Характеризовать структуру URL. Характеризовать структуру веб-

страницы. Описывать взаимодействие браузера с веб-сервером. 

Анализировать преимущества сетевого хранения данных 

и возможные проблемы такого решения. Приводить примеры 

облачных сервисов. Приводить примеры различных видов 

деятельности в сети Интернет. Приводить примеры 

государственных информационных ресурсов. Характеризовать 

информационно-образовательную среду своей школы, описывая 

имеющееся техническое оснащение, программное обеспечение и их 

использование учителями и школьниками. Характеризовать 

возможности социальных сетей. Формулировать правила 

поведения в социальных сетях. Использовать различные стратегии 

определения подлинности информации, полученной из сети 

Интернет. Приводить примеры открытых образовательных 

ресурсов. 

Характеризовать сущность понятий «информационная 

безопасность», «защита информации». Формулировать основные 

правила информационной безопасности. Анализировать 

законодательную базу, касающуюся информационной 
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безопасности. 

6 

Информационное 

моделирование 

5 

Определять понятия «модель», «моделирование». 

Классифицировать модели по заданному основанию. Определять 

цель моделирования в конкретном случае. Приводить примеры 

результатов моделирования, представленных в виде, удобном для 

восприятия человеком. Применять алгоритмы нахождения 

кратчайших путей между вершинами ориентированного графа. 

Применять алгоритмы определения количества различных путей 

между вершинами ориентированного ациклического графа. 

Характеризовать игру как модель некоторой ситуации. Давать 

определение выигрышной стратегии. Описывать выигрышную 

стратегию в заданной игровой ситуации в форме дерева или 

в табличной форме. Приводить примеры использования деревьев 

и графов при описании объектов и процессов окружающего мира. 

 

7 

Повторение 2 

  

 Всего 34   
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УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО 
ПРОЦЕССА  

ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ УЧЕБНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧЕНИКА 

1. Семакин И.Г. Информатика. Базовый уровень: учебник для 11 класса/ 

И.Г.Семакин, Е.К.Хеннер, Т.Ю.Шеина.-6-е изд.-М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016. 

2. CD диск Тарасов «Электронные тетради по  информатике 11 класс» 

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ 

  Семакин И.Г. Информатика. Базовый уровень: учебник для 10-11 классы : 

методическое пособие/ И.Г.Семакин, Е.К.Хеннер, Т.Ю.Шеина.-6-е изд.-М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2008. 

 Семакин И.Г. Информатика. Базовый уровень: учебник для 11 класса/ 

И.Г.Семакин, Е.К.Хеннер, Т.Ю.Шеина.-6-е изд.-М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016 

 CD диск Тарасов «Информатика. 11 класс»  

 CD диск Тарасов «Электронные тетради по  информатике 11 класс» 

ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ 

ИНТЕРНЕТ 

 http://matmetod-popova.narod.ru/theme213.htm  

 http://kpolyakov.narod.ru 

 http://videouroki.net 

1. https://resh.edu.ru/subject/12/5/  (РЭШ) 

2. https://sdamgia.ru/  (СдамГИА) 

 

http://matmetod-popova.narod.ru/theme213.htm
http://kpolyakov.narod.ru/
http://kpolyakov.narod.ru/
http://kpolyakov.narod.ru/
http://kpolyakov.narod.ru/
http://kpolyakov.narod.ru/
https://resh.edu.ru/subject/12/5/
https://sdamgia.ru/
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